
Programozói verseny

A Miskolci Egyetem Általános Informatikai Tanszéke programozói
versenyt hirdet 2014 tavaszi félévben alapszakos (BSc) hallgatók
részére. A versenyre 2-3 fős csapatok jelentkezését várjuk. A verseny
kétfordulós felépítésű, az első fordulóban néhány nap alatt kell
programot készíteni a bemutatási feltételeket teljesítő konfiguráció
mellett. A második fordulóban a miskolci helyszínen gondolkodtató
feladatokat oldanak meg a csapatok, segédeszközök használata nélkül.

A programozói feladat web-es felületű, szerver oldali adatkezelést
megvalósító kliens-szerver alkalmazás készítése. A fejlesztéshez,
bemutatáshoz egy rögzített paraméterű (mint pl. memória, CPU)
VirtualBox alapú virtuális gép áll majd rendelkezésre egy Debian alapú
Linux disztribúcióval. Az elkészített programoknál funkcióellenőrzés,
dokumentáció teljesség és teljesítménymérés alapján történik az
értékelés. A virtuális gépeken tetszőleges programozási környezet
használható a feladatok megoldására. Az elkészített rendszer virtuális
gépét egy megadott gépre kell feltölteni az értékeléshez.

A verseny ütemezése:
- jelentkezés a versenyre: legkésőbb 2014. április 7. 12 óráig2014. április 7. 12 óráig2014. április 7. 12 óráig2014. április 7. 12 óráig.
- programozási feladat kihirdetése: 2014. április 7. 15 óra. 
- a program beküldése: 2014. április 17. 12 óra: 2014. április 17. 12 óra: 2014. április 17. 12 óra: 2014. április 17. 12 óra.
- a program bemutatása és a második forduló feladatainak megoldása: : : : 
2014201420142014. április 25. 10 óra. április 25. 10 óra. április 25. 10 óra. április 25. 10 óra.

A helyezést elérő csapatokat jutalomban részesítjük. A zsűri oktatókból
és ipari szakemberekből áll össze.

A rendezvény honlapja: http://www.iit.uni-miskolc.hu/verseny2014

A versennyel kapcsolatban további információkkal Elek Tibor
(elek@iit.uni-miskolc.hu) szolgál. A jelentkezéseket Elek Tibornak
küldött elektronikus levélben, valamint személyesen várjuk, feltűntetve
a csapat, a résztvevők és az oktatási intézmény nevét.

Várjuk minden érdeklődő csapat jelentkezését.

Dr. Kovács László
tanszékvezető
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